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Tiivistelméa

Tiivistelma ei ole vilttdmiton, mutta jos sellaisen teet, niin lado se nédin. Ota huomioon
tiivistelmén ja ingressin ero: tiivistelmi kuvaa jollakin tavalla koko artikkelin, kun ingres-
si vain vihjaa mitéd tuleman pitéé ja on siis jonkinlainen houkutin. Ndma4 rivit joita juuri
luet eivit ole kelvollinen tiivistelmé (eivétké kelvollinen ingressi). Lado ingressi muuten
kuten tavallinen teksti, paitsi ettd se ei ole minkéén otsikon alaisuudessa. Toisin sanoen se
tulee ennen ensimmidisti \ sect ion-komentoa.

Tietojenkaésittelytiede-lehden artikkelit on
— joidenkin mielestd valitettavasti — teh-
tavd ISTgXilla. IATEX on ladontajirjestel-
mi, jolle teksti annetaan tekstitiedosto-
na (ldhdekoodina), joka sisiltdd muotoilu-
komentoja. Tdmi ohje auttaa pidsemiin
alkuun I&TEXin kéytossd. Ohjeen ldhde-
koodista voi ottaa mallia, miten asioita
voi tehdi, ja siitd voi kopioida tarvittavat
alku- ja loppuluritukset.

Tatd ohjetta sdilytetddn toistaisek-
si I&TEX-muodossa pakatussa kansiossa
http://www.tkts.fi/lehti/lehtimalli.zip. Leh-
delld on oma tyylitiedosto tkt.cls, joka
16ytyy samasta kansiosta. Tdmén tyylitie-
doston ki#yttod suositellaan, mutta myos

article.cls-tyyli kdy kasikirjoitusvaihees-
sa. Tyylitiedoston nimi annetaan docu-
mentclass-rivilld.

Taméi opas ei ole kattava edes kisitte-
lemiensd asioiden osalta. Tdhédn on sisil-
lytetty vain kaikkein vilttiméttomimpid
asioita, nimenomaisesti Tietojenkdsittely-
tiede-lehdelle tarkeitd asioita, sekd sel-
laisia mahdollisesti vastaan tulevia asioi-
ta, joihin on vaikea 16ytdd hyvéd vihjet-
td muusta kirjallisuudesta. Lisdd neuvoja
loytyy esimerkiksi ldhteestd [3]. Yleisid
kirjoitusneuvoja on lehden kotisivulla [4].
Jos olet netin ddressd, on [2] kiteva.

Komennot, joilla IATEXia ajetaan ja
joilla lopputuloksen saa néytolle ja pape-
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rille riippuvat tietokoneympdiristostd, jo-
ten niité ei késitelld tdssd oppaassa.

Tétd tekstid ei tarvitse lukea kokonaan,
mutta toivottavasti silmdilet sen ldpi asti,
ja

NN Varoitus 1!

Lue ainakin kaikki varoitukset. <4<

Tarvittaessa lehden toimitus voi auttaa
I&TEXin kanssa. Jos ehtii :—(.

1 Miksi on pakko kiyttiaa
IATEXia?

Siksi, ettéd se helpottaa olennaisesti toimi-
tuksen tyotd. Olisi ldhes toivotonta koo-
ta Word-, PDF-, PS-, QWERTYUIOPA-
jne. muotoisista dokumenteista yhtenii-
nen lehti.

Toisin kuin monet muut I&TEXin kayt-
tdjat, en vditd, ettd IATEX olisi maail-
man paras ladontajéirjestelmd. Itse asias-
sa olen joutunut tappelemaan lukui-
sia tunteja IATEXin typeryyksid vastaan.
IKTEX on ainoa tuntemani ohjelma, jo-
ka saattaa lopuksi sanoa “En ole var-
ma ettd selvisin tehtdvistdni, ajaisit-
ko minut uudestaan.” Se on nirppanok-
kainen rivien tasauksen suhteen: jos se
ei loydd laillista tavutuskohtaa riittd-
vin ldheltd mielestdédn ideaalista paikkaa,
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ferenssiproceedings-kirjat julkaistaan sii-
né.

Ja kyll4 niinkin on, etti vaativassa kiy-
tossd IATEX on parempi kuin esimerkik-
si Word, ainakin jos tekstissd on paljon
matemaattisia symboleita. Moni tietojen-
kisittelyalan kirja (esimerkiksi [1]), jo-
ka ensi nikemailtd nayttda liian kauniilta
I&TEXilla ladotuksi, on todellisuudessa la-
dottu IATEXilla.

2 Perusvihjeita

I5TEXin kéytto vaatii, etté tiedoston alussa
ja lopussa on sopivat luritukset, jotka vai-
kuttavat muun muassa ulkoasuun ja mer-
kistoon. Sen vuoksi aloita kopioimalla té-
min tekstin ldhdetiedoston alku ja loppu
oman tekstisi aluksi ja lopuksi. Kopioita-
van alueen rajat on osoitettu ldhdetiedos-
tossa selkedsti.

Kopioitavassa alkuosassa on osoitet-
tu merkinndlld ”%!!” ne madrdmuotoi-
set kohdat, joihin Sinun pitdd muuttaa
omat tietosi: otsikon lyhyt versio (parillis-
ten sivujen ylidreunoja varten), kirjoittajan
sukunimi (parittomien sivujen yldreunoja
varten), otsikko, kirjoittajan nimi ja osoi-
tetiedot, sekid vapaaehtoinen tiivistelma.

Ei ole juurikaan vilid, miten jaat teks-
tisi riveille ja kuinka pitkid tyhjid vileja
kirjoitat sanojen véliin. ISTEX pdattédd itse

se saattaa jdttdd rivin pahastikin ylipitkdksiyeihin jaosta ja vilistyksesti.

Ja niin edelleen. Jne.

Mutta tietojenkisittelyn alalla julkaise-
misesta haaveilevan on parasta ottaa lusik-
ka kauniiseen kiteen ja opetella I&TEX,
koska monet kustantajat toivovat sen kayt-
tod. Esimerkiksi Springer-Verlagin Lec-
ture Notes in Computer Science -sarjaan
menevit julkaisut tulee 1dhettdd IXTpXina.
Tamédn ansiosta Springer voi samantien
laittaa kirjan verkkosivulleen elektroni-
sessa muodossa. Julkaisun kirjoittaja hyo-
tyy siitd, silld julkaisu tulee heti koko
maailman ulottuville. LNCS ei ole mikédédn
toisarvoinen sarja — monet ja monet kon-

Kappaleen saat vaihtumaan jattamallad
viliin tyhjén rivin. Ali kirjoita kovin pit-
kid (yli 20-rivisid) kappaleita, koska ne te-
kevit lukemisesta raskasta.

>>> Varoitus 2!
Varo seuraavia merkkeji! Ne eivét tarkoi-
ta itseddn:

$&%#_{}"~" \eli
SesH_ ()"~

Voit ldhdekoodista katsoa, miten sain ne
tulostumaan. Seitsemin ensimmaistd saa-
daan pistdmilld eteen \, siis esimerkik-
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si ”\%”. Merkin " kiytolle ei pitiisi olla
tarvetta, koska paremmatkin lainausmer-
kit ovat “’tarjolla”, ks. luku 4. Huomaa, et-
td merkin ”\” voi tehdi kahdella eri taval-
la: ahtaasti ”A\B” ja viljdsti ”A \ B”. Jl-
kimmaéinen on parempi, kun merkkid kiy-
tetddn operaattorina kaavoissa.

Yleisesti ottaen on syytd varoa myos
merkkejd ’<”, "> ja , koska ne
saattavat muuttua merkeiksi ”j”, 7”7 ja
”—”. Lehden pohjassa kéytetty, suo-
menkielisissd yhteyksissd yleinen asetus
\usepackage [T1]{fontenc} Kkuitenkin
saa kyseiset merkit ndkyméiédn itsenddn.
Lisdksi on hyvé olla tietoinen siitd, ettd
epatavallinen itsendin tulostuvien merk-
kien yhdistelmi (kuten !°) saattaa tarkoit-
taa jotain odottamatonta (kuten ;). <<<

LRI

Joskus myos [ ja ] saattavat aiheuttaa
ongelmia, silld IATEX saattaa tulkita ne ko-
mennon parametrin rajoiksi. Tdmé on kui-
tenkin harvinaista. Jiljempéna sivulla 48
lukeva ldhteessi [0]” oli tdllainen ongel-
mapaikka. Ratkaisin sen lisadmalla 1dhde-
koodiin ” {}”. (Huomaa, ettd timén tekstin
sivut on numeroitu alkaen 44:sti.)

Varottavista merkeistd ehki inhottavin
on %, koska I&TEX ei mitenkddn huomauta
sen kéytostd. I&TEXin mielestéd se tarkoit-
taa kommentin alkua. Jos se on ldhderivil-
14, niin osa tekstistd voi jaadd puuttumaan
tyyliin: ”Tulokset paranivat 12 prosenttia
eli 12paha asia” (tekstisté katosi 7%, mikd
ei ole ollenkaan”).

Esimerkki havainnollistaa my0s siti,
ettd normaalisti rivinloppu katsotaan vé-
lilyonnin veroiseksi, mutta % kumoaa
tdmin, jolloin sanojavoivahingossayhdis-
tyd, mité ei edes rivin alussa oleva vili es-
td. Tietysti %:n edessd voi olla vililyonti,
jolloin vili ei katoa.

I4TEXiksi kirjoittavien on yleensd kai-
ken muun liséksi tapeltava vield sen kans-
sa, ettd IATEX pyrkii automaattisesti piden-
tdmadn lauseen loppupisteen jilkeistd vé-
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lid, mutta silld on taipumusta arvata vai-
rin, mitké pisteet ovat loppupisteitd. Suo-
menkieleen sellainen pidennys ei kuulu,
joten se on komennettu lehden asetuksissa
pois péiltd. Niinpd Sinun ei tarvitse talld
kertaa vilittdd asiasta.

Viliotsikko tehddin néin:

\section{Viliotsikko tehdiin
ndin}

2.1 Alaotsikko; viittaukset

Alaotsikko saadaan \subsection{Ldpi
16pi}. Alaotsikoita kannattaa kdyttdd har-
kiten, ja vield alemman tason otsikoita
kannattaa vilttdd.

Kannattaa vilttid my0s sitd, minké tein
tassa tekstissd, eli ettd padotsikon ja alaot-
sikon vilissd on paljon tekstid. Jos alaotsi-
koita on, niin pdédotsikon ja ensimmaéisen
alaotsikon vélin tulee olla tyhja tai siind
tulee olla lyhyt luvun esittely.

Otsikot ja alaotsikot numeroituvat au-
tomaattisesti. Jos haluat viitata numeron
mukaan, voit antaa otsikolle nimen ko-
mennolla \label {Nimi-t&h&n}, ja viita-
ta sithen \ref {Nimi-t&h&n}. Tdémi neu-
vo annettiin luvun 2 alaluvussa 2.1.

> > > Varoitus 3!

IATEX ei vilttdméttd saa numerointia koh-
dalleen yhdelld ajolla, joten, jos kaytit
viittauksia, tarkkaile IATgXin huomautuk-
sia tai aja se ainakin kahdesti. <4<

Hengitystauon voi rakentaa vaikka kuten
tamin virkkeen edelld. Jos haluat sddtdd
vilin korkeutta, korvaa \bigskip ilmauk-
sella \vspace{2.5ex}, missd 2.5 edus-
taa haluamaasi desimaalilukua. Mittayksi-
koini tdssd ja muissa yhteyksissd voi kéyt-
tdd muun muassa mm, cm, ex (x-kirjaimen
korkeus) ja em (M-kirjaimen leveys).
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3 Skandinaaviset kirjaimet,
tavutus

Voit kiyttdd kasikirjoituksessasi ddtd ja
00t4 ihan normaalisti. (Matematiikkatilas-
sa tdmi ei pidde, mutta sithen on neuvo-
ja jiljempini, eikd Sinun tarvitse vilittdd
koko asiasta, ellet tarvitse matematiikkati-
laa.)

Vierasperdisissd sanoif3a tarvittavia eri-
laisia vaﬁagg 1oytyy funsaasti, ja niitd voi
yhdistell3.

Ali viliti, jos tavutus ei niyti oikeal-
ta. Suomenkielinen tavutus kenties puut-
tuu ISTEX-ympiristostdsi, mutta toimituk-
sella sellainen on.

Jos haluat antaa tavutusvihjeen
pitkédssd sanassa, se tapahtuu néin:
“tavutus\-vihje”. Kokeillaan: tavutus-
vihje. Jos tekstiin livahtaa kaivo-
saukko, sih- teeriopisto tai  pensa-
saita, voi tilanteen korjata tavutusvihjeel-
14. Tavutusvihjeitd voi my0s koota tekstin
alkuun, mutta se on harvoin tarpeen.

Suomenkielisid asetuksia kdytettdessd
— siis my0s Tietojenkésittelytiede-leh-
teen kirjoitettaessa — voi yhdyssanan osia
erottavan tavuviivan esittdd muodossa "-
muodon - sijaan. Niin kannattaa tehdi,
koska muutoin I£TEX suostuu tavuttamaan
sanan vain tavuviivan kohdalta, miké joh-
taa helposti rumaan riveihin jakoon.

Suomenkielen erityispiirteisiin kuuluu,
ettd sana voi joskus alkaa tavuviivalla. Jos
sen esittdd merkilld -, voi kidyd4 néin:

sekd tavutusohjeet ettd -neuvot.

Tdmin estdmiseksi suomenkielisiin ase-
tuksiin on lisétty komento "=, joka esit-
tdd tavuviivaa, joka seuraa sanan mukana
seuraavan rivin alkuun:

sekd tavutusohjeet ettid -neuvot.

Toinen vaihtoehto on estdid sanan tavutus
vaikka ndin: \mbox {-neuvot}.
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Vield yksi joskus hyodyllinen suomen-
kielisten asetusten lisdpiirre on "", jolla
voi antaa luvan katkaista sana ilman ta-
vuviivaa, kirjoittamalla esim. http://""
www.cs.tut.fi/.

>> > Varoitus 4!
Tavallisella lainausmerkilld " on taipumus
muuttua muuksi merkiksi kun tiedostoa
siirretdin teksturista toiseen tai késitelldin
“liian adlykkadlla” teksturilla. Tdmi saat-
taa olla syyn4, jos ylld kuvaillut komennot
eivit toimi.

"-alkuisten komentojen olemassa-
olo aiheuttaa, etti tavallisen lainaus-
merkin kédyttd voi johtaa "odottamatto-
maan"lopputulokseen, jopa sanavilin ka-
toamiseen. 44d

Koska toimituksen IATEX saattaa olla
eri tavoin sdadetty kuin omasi, on lopul-
linen tavutus hiottava joko toimituksessa
tai yhteisty0ssé toimituksen kanssa.

4 Ajatusviivat, korostukset, ...

Ajatusviiva tehdddn panemalla kaksi tai
kolme tavuviivaa perikkéin: — tai —. Suo-
menkielisessd tekstissd on tapana jattdd
ajatusviivan molemmin puolin véli — se
kun on kauniimpaa.

Pykild on §. Muita joskus muuallakin
kuin matematiikassa tarpeellisia symbo-
leita ovat ©, {, b, 1, # ja A\.

Lainausmerkkeind olisi suotavaa kdyt-
tdd “nditd” eikd "nditd". “Anglosaksista
kaytantod” ei suositella.

>>> Varoitus 5!

Ald tee kolmea pistettd nidin ..., koska
se ndyttdd rumalta, vaan kdytd komentoa
\ldots, siis ... 444

Alaviitteitd voi tehdd niin,! Rivinsiir-
ron
saa tarvittaessa
pakotettua.

'mutta padsiintd on, ettd mitid vihemmin niiti on, sen parempi.
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Ndin korostetaan ja nidin vahvenne-
taan korostetusti. ERILAISIA Kkirjaintyy-
leja ovat ainakin téssd ndytetyt, ja
niitd voi jossain médrin yhdistelld. Kui-
tenkaan esimerkiksi erityistd symbolikir-
jasinta ei ole, vaan #, <, <, B, ®, N, C,
Q jne. tehddédn muilla keinoin, niin sano-
tun matematiikkatilan avulla. Se on liian
pitki tarina tdssd kerrottavaksi .

Kuten IATEX-kirjallisuudessa usein
varoitetaan, matematiikkatilaa ei kan-
nata kdyttdd kursiivinkorvikkeena. Ma-
tematiikkatila tekee hassuja sanavi-
leille, joidenkin kirjainten vileille
(proffa) sekd ddkksille. Jos tarvit-
set matematiikkatilassa monikirjaimi-
sen sanan esim. funktion nimeksi, tee
se ndin: fodenndk(mielipaha) = 1 —
todenndik(pidvoitto). (Kéytin fodenndik
enkd fodenndik, koska ensimmiinen on
kauniimpi ja ddkkosten suhteen helpom-

pi.)

>>> ————  Varoitus 6! —
Kuten laatikoitu kohta néyttdd,
ota huomioon komennon perissd ole-
vaa tyhjdd, oli se sitten vililyonnin tai
rivinsiirron muodossa. (Tdmidn ansiosta
esimerkiksi “IATEXin” voidaan kirjoittaa
”\LaTeX in”.) Tyhjd saadaan pakotettua
pistdmélld komento {aaltosulkeisiin} ja
sitten tyhjad tai laittamalla komennon pe-
rddn \ ja vililyonti tai \ ja rivinsiirto tai
“matomerkki” ~. <<

Muita tapoja kirjoittaa "IATEXin” ovat
\LaTeX{}in ja {\LaTeX}in. Pelkki
\LaTeXin ei toimi, koska ISTEX tulkit-
see komennoksi koko yhtendisen kirjain-
jonon.

IATEX vilttelee rivin katkaisemista ma-
tomerkin luoman tyhjidn kohdalla. Tis-
td syystd usein suositellaan kirjoittamaan
\ref-komentoa edeltivi vili silld. Olisi-
han hassun nikdistid, jos kappaleen lopus-
sa lukisi
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Asia on kerrottu ldhteessi

[0].
tai

..., katso sivulta
48.

Muuten, edellisen esimerkin  si-
vunumero on  luotu  komennolla
\pageref {parametri}. Se kirjoittaa sen
sivun numeron, jolla esiintyy tai esiin-
tyi \label {parametri}. Niitd kdyttimal-
14 saat sivunumerot oikein, vaikka et tie-
taisikddn, mille lehden sivuille tekstisi lai-
tetaan. Ndidenkin kayttod saattaa tehdi tar-
peelliseksi ajaa IATEX kahdesti!

5 Kirjallisuusviitteet

Yksinkertaisesta viittaamisesta oli jo esi-
merkkejd. Monta viitettd voi yhdistdd
ndin [3, 2, 4], mutta silloin ne on syy-
td laittaa numero- tai ikdjarjestykseen, et-
tei numerosarja nidyttdisi hassulta kuten
esimerkissini. Jos muu jérjestys sopii pa-
remmin tarinan logiikkaan, voi tehda ryh-
mid: [3], [2, 4].

Jos viittaa yksityiskohtaan isossa lih-
teessd, kannattaa viitteeseen sisallyttdd
esimerkiksi sivunumero tyyliin [3, sivu
43]. Muutoin lukijalla voi olla kova ty6
loytad tieto lahteesta.

>>> Varoitus 7!

Al jitd lihdeluettelon tekoa automaa-
tin (siis BibTEXin) varaan, vaan siséllyti
kaikki lahteet lopullisessa muodossaan sa-
maan tiedostoon varsinaisen tekstin kans-
sa. Toimituksella ei ole Sinun ldihdearkis-
toasi, eikid halua lehden teon muiden kii-
reiden ohessa opetella sitd tapaa purkaa
tiedostopaketteja, joka on Sinun tyopaik-
kasi vden mielestd maailman luonnollisin.
<14

Hyvi olisi, jos jaksaisit varmistaa, et-
td kaikki viitteet on esitetty yhtendiselld
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tavalla. On hassun nikoistd, jos perakkéi-
sissd viitteissd lukee ”A. Turing”, ”Turing,
Alan M.” ja "Turing A M.” Koska tekstisi
on suomeksi, on ”,”, &’ tai “’ja” kirjoitta-
jien erottimena parempi kuin “and”, ja sa-

moin sivuihin viitataan ’s.” tai ”’ss.” eikd

93p.57 tai 79pp.’7.
Verkkosivuun viitatessasi on hyvi lait-
taa mukaan pdiviys, jona hait sivun.

6 Luetteloita

Luettelot ovat esimerkkejd I&TEXin
ympdristoistd, eli rakenteista muotoa
\begin{nimi} --- \end{nimi}. (Monia

muita ympiristoja 10ydat tdmin tekstin
lahdetiedostosta.) Kirjoitetaanpa luettelo,
jossa nimi on itemize:

e ensimmadinen kohta
e toinen kohta
— kolmas, erilailla osoitettu kohta

Tuo tuottaa pompuloita, paitsi jos toisin
késket, misti oli esimerkki.

Jos haluat numeroida luettelon koh-
dat, kirjoita “enumerate” “itemize”:n
sijaan:

1. ensimmadinen kohta
2. toinen kohta

Numeroidun luettelon kohtiin voi vii-
tata jo tutuksi tulleella \label-\ref-
mekanismilla: esimerkiksi kohtaan 2.

Kolmas vaihtoehto “description”
tuottaa médritelmien luettelointiin sopivan
listan:

miéiritteleminen Merkityksen antami-

nen sanalle tai symbolille.

maéaarittiminen Suureen arvon selvitti-
minen.

7 Taulukot ja kuvat

Téssd on esimerkin vuoksi yksi taulukko.
Esimerkistd nikyy, miten teksti komenne-
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taan vasempaan reunaan, keskelle tai oi-
keaan reunaan, ja miten luodaan viivoja.

dksd | xtoiseen x*  ohops
1 1 1 =2
2 4
3 9 27
99 9801 970 299

Taulukot ja kuvat saa sivun ala- tai yla-
osaan koko sivun levyisind kuten kuva 1
on tehty. Sanan figure* tilalla voi olla
table*.

I4TEXilla on taipumusta siirtdd néin si-
joitettua niin sanottua kelluvaa aineistoa
my6hemmaiksi, joten se kannattaa sijoit-
taa ldhdetiedostoon selvisti ennen kiyt-
topaikkaa. IATEX saattaa jopa suutuspiis-
sédn siirtda kelluvan aineiston tekstin lop-
puun. Silloin ei auta kuin kokeilla eri-
laisia sijoituspaikkoja seké sijoitusta oh-
jaavan parametrin kuten [ !'tb]” lisdystd
”\begin{...e*}”:n perdin — tai neuvo-
tella lehden toimituksen kanssa.

I&TEXissa on kuvien piirtdmistd var-
ten picture-ympdaristd. Sen kayttd vaa-
tii kuitenkin aika masokistista luonnetta.
(Hyvi on, taidan olla masokisti (<9).) Si-
td helppokayttdisempi ja tehokkaampi on
pstricks-niminen pakkaus, joka ei kuu-
lu perus-IATEXiin, mutta on silti useissa
ISTEX -ympiristoissa.

I5TgXin  kuvanpiirtokomennoilla  on
edelld sanotusta huolimatta kiteva esittdd
mittausaineistoa koordinaatistossa, var-
sinkin jos on valmis malli. Téssi:

0.4

++
X><><><XX T
0,3 x .+t
X *xT
+7 X
0,2 ++ X, y=xe*
X + X
+ X%
0,1 Xx o
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http://www.math.hut.fi/~kivela/latex/lyhyt2e.ps
http://www.ctan.org/tex-archive/info/Ishort/finnish/lyhyt2e.pdf

(Kaikki linkit, jotka on jouduttu ldhdekoodissa rikkomaan ladonnan vuoksi, ovat suo-
raan kopioi—pudota -kelpoisessa muodossa ldhdekoodissa komnmentissa.)

Kuva 1: Linkkejd suomenkieliseen I&TEX-oppaaseen

Ehkd Sinun kannattaa kysyd ldhiym-
paristosi I&TEX-guruilta, miten he teke-
vit kuvia ja littdvdt ne dokumenttiin.
Ali kuitenkaan usko heitid, kun he sano-
vat "figure”, silld lehden kaksipalstai-
sessa ymparistossa sen todellakin pitéd ol-
la ”figure*”. Kun ldhetit tekstisi toimi-
tukseen, laita kuvatiedostot mukaan.

>>> Varoitus 8!

Al4 kiytd virejd, useita harmaasivyja 4li-
kd hirvedn pienid merkkejd. Vaikka sai-
simme ne tulostumaan asianmukaisesti,
on suuri vaara, ettd ne turmeltuvat luku-
kelvottomiksi viimeistddn lehted painet-
taessa. <4

Kuvat ovat ehkid kaikkein suurin yk-
sittdinen lehden tekemisessd teknisid on-
gelmia aiheuttava tekijd. Niinpid olemme
hyvilldmme, jos et tarpeettomasti kikkaile
kuvilla. I&TEXin oman kamalan kuvanesi-
tyskielen liséksi konstailematon EPS on
varsin ongelmaton kuvaesitysmuoto.

8 Omat komennot ja
ympéristot

Omien komentojen luonti ei ehké kuulos-
ta alkuunpédédsyoppaan aiheelta. Se on kui-
tenkin yksinkertaisimmillaan niin help-
poa ja hyodyllistd, ettd pédtin kirjoittaa
muutaman sanan. Omilla komennoilla voi
vilttyd kirjoittamasta toistuvasti saman-
laisia komentosarjoja, ja jos komentosar-
jasta paljastuu muutoksen tarvetta, riittdd
tehdd muutos komennon maéritelméassa.
Ensimmadisend  esimerkkind  voit
katsoa, miten tein komennon

\kenosana{---} jakdytin sitd. ”[1]” ker-
too komennon parametrien méarin. Jos se
on nolla, jitd ”[0]” kokonaan pois.

Parametrit kopioidaan komennon kut-
susta sellaisinaan komennon sisélle mer-
kinnén #numero osoittamaan kohtaan. Sa-
man parametrin saa kopioida useasti-
kin, ja myos nolla kertaa. Tdamén an-
siosta on helppoa luoda komento, jolla
voidaan kommentoida isokin tekstiosuus
pois. Lahdetiedostossa on siitd ja sen kiy-
tostd esimerkki.

“ensuremath” varmistaa, ettd

\keskella c

\kenosana toimii myos ===

KOO0

My6s ympiristéjd eli \begin{nimi}
-+ \end{nimi} -hidkkyroiti voi luoda it-
se. Tdman tekstin lahdetiedostossa on luo-
tu ympéristd nimeltd varoitus.

9 Lopuksi

> > Varoitus 9!

Kuten edeltd kdy ilmi, on monia mah-
dollisuuksia kompastua IATEXin nédppériin
omituisuuksiin. Siksi toimitus pyrkii oiko-
luettamaan jokaisen artikkelin painover-
sion kirjoittajalla.

Toimitus lukee jokaisen julkaistavan
artikkelin ennen julkaisupddtostd. Enim-
mit [ATEX-perdiset virheet karsiutuvat jo
tdssd vaiheessa, jos alkuperdinen versio on
tehty I&TEXilla lehden IATEX-pohjaa kiyt-
tden. <4

Tamén pikaohjeen on kirjoittanut Ant-
ti Valmari. Jos Sinulla on parantamiseh-



Kirjoittaja, Piirtdjé, Valmari

dotuksia tdhén ohjeeseen, kerro ne lehden
toimitukselle.

Kiitokset

Jos tunnet tarvetta kiittdd jotakuta tekstisi
syntymiseen myotdvaikuttanutta, voit teh-
di sen vaikka tédssd kohdassa. Esimerkik-
si projektitutkijat kiittdavét usein rahoitta-
jaa. Kiitososuus ei ole pakollinen. Leh-
den puolesta tekeméstdmme toimitustyos-
td kiittdminen ei ole kokonaan kiellettyd,
mutta padsainto on, ettd ei kiiteta.

Kiitokset Matti Rintalalle tétd tekstid
koskevista asiantuntevista huomautuksis-
ta!
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