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DNS-asiakasohjelma

Toisella harjoituskierroksella jatketaan socket-ohjelmointia toteuttamalla oma
DNS-asiakasohjelma. Ohjelma toteutetaan C-kielella.

Tehtava 1

A Kaikki DNS-viestit muodostuvat viidesta osasta/lohkosta. Mitad ndméa
lohkot ovat? Selosta lyhyesti jokaisen lohkon sisalto.

B DNS-viestin otsakkeessa (header) on RD-kenttd. Mitd tdmén kentén
avulla maaritellaan?

Ohjelmointitehtava:

Kirjoita ohjelma ”dns”, joka hakee automaattisesti tietokoneen kayttaman
nimipalvelimen, pyytad kayttajalta selvitettdvén verkkotunnuksen (esim.
www.aalto.fl) ja palauttaa tdtd vastaavan IP-osoitteen (130.233.224.254).
Kayta ohjelmassasi UDP-yhteyttd TCP-yhteyden sijaan. Pyyda DNS-palvelinta
hakemaan pyyntosi rekursiivisesti (kts. B-kohta ylla)

Ohjelman on siis osattava ldhettdd oikeanlainen DNS-pyynté nimipalve-
limelle ja parsia vastaanotetusta viestista verkkotunnuksen IP-osoite. Tehtavan
oppimistarkoituksena on opetella lahettamaén ja vastaanottamaan bitin tarkku-
udella méaramittaisia standardeja viesteja asiakas- ja palvelinohjelman vélilla.

DNS-pyynnot ja vastaukset on maaritelty sen RFC:ssé [2]. Liséksi on hyodyllista
tutustua Wireshark-ohjelmaan [1], jonka avulla voi tutkia ja analysoida
erittdin tarkasti koneeltasi lahtevid viesteji (mm. DNS). Ohjelmasta on
hyotyé oikeanlaisen DNS-pyynnon muodostamisessa, sekd oman ohjelmasi
bugien selvittelyssa.



Linkit

1. Wireshark. http://www.wireshark.org/| 2. RFC 1035. http://www.
ietf.org/rfc/rfcl1035.txt
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