Kierros 4 - Verkon suunnittelu ja valvonta

CSE-C2400 kurssihenkilokunta

Deadline: maanantai 31.3.2014 klo 13:00

Johdanto

Talla kierroksella paédset tutustumaan verkon suunnitteluun ja valvontaan.
Ensimmaisessa tehtéavissa kasitelladn langattomia verkkoja. Harjoituskier-
roksen toisessa tehtévissd perehdytédan verkkolaitteiden hallintaan kéytet-
tavaan SNMP-protokollaan. Kolmannessa kohdassa tehtévinési on suunni-
tella lahiverkkotapahtuman aliverkotus.

Tehtéva palautetaan Rubyric-jarjestelmadn kurssin Noppa-sivuilta 16ytyvien
ohjeiden mukaisesti.

1 IEEE 802.11 (4p)

A Mité ovat ns. beacon-kehykset ja mité tietoa ne siséltavit? (2p)

B Vertaile IEEE 802.11 standardin méaérittelemien kanavien maérda 2.4
GHz:n ja 5 GHz:n taajuuksilla. Kumpaa taajuusaluetta kayttéisit Ota-
niemen Teekkarikyldssa? (1p)

C Kumpi on pidempi DIFS vai SIFS? Miksi? (1p)

2 SNMP-protokolla (4p)

A Mikd on SNMP ja mihin sitd yleisesti kiytetddn? Entd miten MIB
liittyy SNMP:hen. (1p)



B Kéytossisi on verkkokerroksella toimiva (L2) kytkin, joka ymmértaa
virtuaalisia paikallisverkkoja (VLAN) ja jota hallitaan SNMP-protokollaa
kiyttden. Haluat asettaa portin yksi kuulumaan untagged-moodissa
VLANIiin, jonka id on 12. Vastaa seuraaviin kysymyksiin:

(a) Minka tyyppisen SNMP-protokollan viestin ldhetét kytkimelle?(1p)

(b) Mitd muuttujaa laitteessa muokkaat (anna tédydellinen Object Iden-
tifier) ja minké tyyppinen tdimé muuttuja on? (1p)

C Haluat saada mahdollisimman nopeasti tiedon siita, kun kytkimen jon-
kin portin yhteys katkeaa. Miten tdméa onnistuu SNMP-protokollan
avulla? Miksi tatéd protokollan ominaisuutta ei kuitenkaan yleensé kéy-
tetd? (1p)

3 Aliverkotus (4p)

Jéarjestdt 1ldhiverkkotapahtuman (lanit) Otaniemeen. Laneihin kokoontuu ih-
misida mm. pelaamaan ja ohjelmoimaan. Odotettu osallistujaméaara on 150
henkil6a. Innokkaana moninpelien harrastajana haluat tarjota tapahtumaan
osallistuville henkil6ille omat pelipalvelimesi kdyttoon, irkkipalvelimen kom-
munikointiin, langattoman verkon kannettaville tietokoneille seké osoitteita
langallisille yhteyksille poytéatietokoneita varten. Nama verkot on yhdistetty
toisiinsa yhden reitittimen kautta.

Koneita on enintdén seuraavasti:
e 7 palvelinta
e 50 kannettavaa tietokonetta
e 120 poytakonetta

Tehtavanési on luoda tapahtumaan aliverkotus niin, ettd seuraavat ehdot
tayttyvat:
e Verkko kiyttaa joko IPv4 tai IPv6 protokollaa. Perustele kumman pro-

tokollan valitset. Kerro my6s ndiden merkittavimmét erot.

e Jokainen koneryhmaé tulee laittaa omaan aliverkkoonsa. Kayta jotakin
tunnettua yksityisten verkkojen osoiteavaruutta.

e Verkko tulee jakaa mahdollisimman tehokkaasti niin, ettd vapaaksi jaa
mahdollisimman suuri osuus kiyttaméastéasi osoiteavaruudesta.



A Anna kunkin aliverkon osoitteet. Kéyta vastauksessasi CIDR-notaatiota.
Kerro myos, miten paadyit vastaukseen. (2p)

B Kuinka monta osoitetta kiyttamastasi yksityisesta verkosta jéi vapaak-
si? Entd mikd on suurin vapaaksi jadnyt aliverkko? (2p)

Materiaalia

e http://tools.ietf.org/html/rfc4363
RFC 4363 SNMP-tehtévéa varten

e https://noppa.aalto.fi/noppa/kurssi/cse-c2400/etusivu
Kurssin kotisivut

e http://cse.aalto.fi/fi/opinnot /ohjeita-opiskeluun/
Tietotekniikan laitoksen ohjeita opiskeluun, myds IRC peruskomennot

e https://into.aalto.fi/display /fiopiskelutaidot /Etusivu
Yliopiston yleisia opiskeluohjeita

e Internetin hakupalvelut (Muista lihdeviittaukset)
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